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Journal d'accompagnement du projet  
Désir de Ville #2 de la Maison du Jeune Citoyen 
de la ville de Schiltigheim. 
Partant des résultats de la démarche  
de consultation des jeunes schillikois.es, 
l'InSituLAB réalise des interprétations visuelles 
en écrivant des scénarios  
pour un Schiltigheim du futur. 
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L’InSituLab est une formation de design de terrain basé au Lycée Le Corbusier, à Illkirch-
Graffenstaden. On y retrouve des étudiants de 20 à 25 ans, spécialisés dans le design de 
l’image, de l’objet et de l’espace. Durant leur formation, ils travaillent en équipe en mêlant 
leurs différentes compétences et approches avec la particularité de travailler sur des terra-
ins d’études réels et situés. Sur chaque terrain, ils observent les personnes présentes, que 
l’on appelle souvent acteurs ou parties-prenantes ; ainsi que les bâtiments, services, codes 
visuels, et toutes les anecdotes étonnantes.

En travaillant avec la Maison du Jeune Citoyen, l’InSituLab souhaite accompagner la média-
tion de son enquête “Désirs de ville” afin d’appuyer la restitution et le partage de cette dé-
marche participative avec les jeunes et partenaires du projet. L’InSituLab utilise une partie 
de méthode que l’on peut apparenter à de l’Assistance à Maîtrise d’Usage, souvent appelée 
AMU. Cette mission, l’AMU, rassemble de nombreuses compétences, en design, en archi-
tecture, autant qu’en sciences humaines, sociologie, anthropologie et en éducation popu-
laire, au service du projet public. Tous travaillent pour accompagner les transformations des 
espaces et services communs pour en augmenter la qualité d’usage et l’appropriation par 
toutes les parties prenantes.
 

Comme point de départ, les étudiant.e.s ont récupéré les résultats des quatre ateliers. Ce 
sont des chiffres, des tableaux, des conversations, des diagrammes en camembert, des his-
togrammes, des anecdotes sur ce qui préoccupe les jeunes. Mais comment peut-on parta-
ger les résultats de cette enquête pour débattre publiquement et imaginer collectivement 
des solutions ou pistes à suivre ?
L’enjeu est double, donner à comprendre autant que commencer à imaginer des pistes de 
projet. Ce sont des fictions qui doivent permettre de débattre publiquement et imaginer 
collectivement des solutions et des pistes à suivre.
On découvre par exemple le souhait de nombreu.x.ses jeunes de découvrir de nouveaux 
sports et activités. Comment cela pourrait-il prendre forme ? Et si on combinait deux acti-
vités ? Et si on imaginait un quartier sportif ? Et un office des loisirs ?
Passant de main en main, en travaillant en aller-retour entre les résultats factuels et 
l’imagination de scénarios, les étudiant.es traduisent et transforment les données récol-
tées. On passe ainsi d’un questionnement sur les désirs de ville à des rêves urbains.

Les designers parlent parfois de design spéculatif. Cela implique d’imaginer des récits de 
possibles futurs pour prendre des décisions au présent. Ils utilisent souvent la formule “et 
si” pour remplacer le “il était une fois”… Dans ses propositions, l’InSituLab se met à racon-
ter des histoires que vous allez découvrir de la page 6 à 13. Ces histoires se dessinent à plat 
mais aussi en 3 dimensions pour devenir des accessoires de théâtre pour de courtes pièces 
à jouer pendant la présentation publique.
Les histoires racontées créent un paysage nouveau pour Schiltigheim, toutes traduisant les 
réponses des jeunes consultés lors des ateliers. 
On y découvre un Schilick-fiction, peuplé en vrac d’une cavalerie du réseau qui veille contre 
les dérives numériques et les harcèlements sur les réseaux sociaux, un ring pour danseurs 
qui permet de pratiquer boxe et danse à la fois, une boutiquerie vendant une collection 
d’habits made in Schilick réalisés par le recyclage de déchets, un arrêt-compost permettant 
de déposer ses déchets alimentaires en étant récompensé avec un burger végé ou avec un 
ticket gratuit de bus, une aire de jeu inter-espèces avec toboggan, une cabane et un berger 
urbain, une candythèque qui associe un goût à un livre, un quartier des défis avec une cour-
se aux déchets et une roulette des sports et des loisirs, un office des loisirs avec un van des 
cigognes qui apporte des équipements de sports mêlés, une île des jeunes autogérée avec 
un hamac de rencontre et une tyrolienne de liaison…
Toutes ces fictions urbaines dessinent ainsi de nouveaux lieux, services publics, relations 
entre humains et non-humains, pour provoquer le réel.

Immerger le spectateur pour mobiliser sa capacité d’empathie et d’imagination
Le 15 décembre, les passants, les publics, découvrent le parvis de la Maison du jeune ci-
toyen en noir et blanc. La neige est tombée sur les platanes taillés, le sol est blanc. Les 
étudiant.e.s ont installé une scénographie complète. Douze objets autour desquels on peut 
tourner. On entre dans la scène, on se mêle au décor. Peut-être que l’on devient soi-même 
un acteur des histoires de l’on commence à comprendre. À gauche, un lapin, à droite, deux 
immeubles reliés par un hamac géant. On comprend bien que chaque volume est un dessin 
dans l’espace, comme si l’on entrait dans un livre…
Toutes les réalisations sont en noir et blanc, en papier mâché, grillage, tasseaux, papier et 
peinture… Des techniques légères et économes, que les étudiant.e.s vont déplacer pour les 
faire entrer dans les espaces de travail de la matinée. Ils colorent ainsi les lieux et les esprits 
par des rêves souvent désirables, pour engager la participation et proposer d’autres idées…

RESTITUERRESTITUER
ETDEBATTREETDEBATTRE
DESENJEUXDESENJEUX
DEMEDIATIONDEMEDIATION

DESSINERDESSINER
DANSLESPACEDANSLESPACEwww.insitulab.eu

https://www.reseau-amu.fr
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Bienvenue à l’inauguration du Quartier Fantastique ; un lieu de plaisir, de détente et 
d’apprentissage pour les jeunes. À l’aide de la Ville de Schiltigheim et la Maison du jeune 
citoyen, nous avons pu fictionner un tout nouveau type d’espace pour les jeunes, plus fou et 
adapté aux demandes qu'ils ont pu formuler. Si vous suivez la grande route vous trouverez 
la candythèque et sa bibliothécaire, un peu plus loin, les maîtres nageurs vous feront visiter 
la piscine animocative. Au nord, l’île aux jeunes et ses petits moussaillons vous attendent. 
Toutes ces actions ont pour but de faire entendre la voix des jeunes au sein d’une munici-
palité, de dynamiser un ou des quartier(s) par et pour la jeunesse et de laisser plus de place 
aux désirs de ville…

L’île aux jeunes ; un eldorado imaginaire où les jeunes ont 
pris possession des anciens bâtîments de la ville. 
Cette proposition retrace des besoins d’autonomie et 
d’appropriation, revendiqués par les jeunes de Schiltig-
heim. L’île aux jeunes serait un espace inutilisé par la 
ville, laissé librement et transformé par les jeunes selon 
leurs rêves et leurs envies. Cet endroit serait alors un lieu 
de rendez-vous et de rencontres physiques ; gouverné par 
les jeunes eux-mêmes. Un espace où tout est possible. 

2
"Il est super beau ce gros rafiot ! Tous ces moussaillons ont 
bien fait de me désigner capitaine.
Ces matelots ont bien travaillés, ils ont appris à chanter, à 
cuisiner, à bricoler, à grimper, les peintures sont finies et les 
voiles sont hissées. Les inspecteurs des affaires maritimes 
du port de Schiltigeim vont arriver et la capitaine Danielle 
Dambach est impatiente de voir ce que la marmaille à fait 
de son navire. Heureusement qu’elle nous a donné ces 
vieux bâtiments qui avaient fait leur temps en mer. Cela 
va permettre aux jeunes d’avoir leur propre navire et de 
devenir de vrais pirates !"

- La Capitaine Dambach

La natation est un sport plébiscité par les jeunes, il arri-
ve en 6e position dans les loisirs qu'ils ont énoncés. Un 
espace jeune, pour les personnes interrogées, se défi-
nit comme un lieu public et où ils peuvent se retrouver. 
Nous avons constaté que les liens avec les animaux et 
leur bien-être préoccupent les jeunes. Nous avons donc 
fabulé une piscine naturelle dans laquelle vivent divers 
animaux marins. Un maître nageur et les animaux ap-
prennent à nager aux jeunes dans un univers fantasti-
que. Cette initiation à la nage est plus ludique et permet 
d’établir un lien entre l’animal et le jeune.

Les jeunes Schilikois souhaitent se divertir dans un lieu 
reposant, leur permettant de nourir corps et esprit. Suite 
à ce constat, nous avons imaginé un endroit calme, qui 
pemet de se détendre et de s’enrichir de découvertes cul-
turelles… Voici la Candythèque, qui redonne le goût de la 
lecture aux plus jeunes ! Mais cette bibliothèque est un 
peu spéciale. C’est une bibliothèque où les jeunes retrou-
vent l’envie de lire grâce à la gourmandise. Chaque livre a 
son précieux Candy qui y est associé, ce qui encourage la 
lecture de nouveaux ouvrages, et plonge le lecteur dans 
un monde imaginaire, au goût surprenant ! 

"Bienvenue à la piscine animocative. Aujourd’hui, savoir 
nager est indispensable, mais beaucoup de jeunes ne pra-
tiquent pas, par manque de moyens. C’est pour cela que 
nous avons créé une piscine naturelle dans laquelle vivent 
pleins d’animaux marins. Je donne des exercices à faire aux 
jeunes et j’éduque les animaux pour qu’ils les aident. Quel-
ques élèves sont déjà arrivés. Ici, Léo peut se concentrer sur 
sa nage grâce au poisson qui joue le rôle de la planche. Je 
suis fière de la relation de confiance qui s'est établie. Les 
animaux rassurent les jeunes !
Ce qui me rend le plus heureux, c'est de voir les jeunes 
prendre du plaisir à apprendre."

- Nora, la maître nageuse

"En tant que bibliothécaire, je ne peux pas m’empêcher de 
vous dire que l'imaginaire des jeunes passe par la lecture ! 
Cela me peine beaucoup de voir chez eux un manque 
d'intérêt pour les livres !  Depuis que toutes ces choses nu-
mériques sont arrivées, les jeunes ne lisent plus… Ou beau-
coup moins ! 
Nous avons donc créé  la Candythèque. Et rien que de vous 
en parler, j’en ai l’eau à la bouche !  
Tous les livres détiennent un secret. Toutes les 100 pages, 
les jeunes découvrent un précieux bonbon nommé Candy. 
Il fera divaguer et plonger leur esprit dans l’histoire du livre. 
Plus rien ne pourra les arrêter dans leur lecture. Ces Candys 
incroyables redonneront aux jeunes, le goût de la lecture !"

- Jasona, la bibliothécaire

des jeunes aiment  la piscinedes jeunes aiment  la piscine

7,7 %7,7 %
22,1 %22,1 %
sont sensibles à la cause animalesont sensibles à la cause animale

1
PISCINEPISCINE
ANIMOCATIVEANIMOCATIVE
PISCINEPISCINE
ANIMOCATIVEANIMOCATIVE

3

"J'imagine un endroit "J'imagine un endroit 
fantastique,  fantastique,  
pour se rencontrer  pour se rencontrer  
et ne plus être seul."et ne plus être seul."

"Moi j'aimerais  "Moi j'aimerais  
un espace pour se reposer, un espace pour se reposer, 
manger, et se divertir" manger, et se divertir" 

ILEAUXILEAUX
JEUNESJEUNES
ILEAUXILEAUX
JEUNESJEUNES

CANDYCANDY
THEQUETHEQUE
CANDYCANDY
THEQUETHEQUE
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Dans notre ville, il y a une Cavalerie des Réseaux, des Oiseaux de la Bienveillance et un Ring 
Danse. Dans le quartier des Nouvelles Pratiques, il y a le complexe sportif qui a été fabriqué 
tout spécifiquement pour les nouvelles pratiques sportives, c’est le lieu pour mettre en valeur 
les sports hybrides tel que le Ring Danse. Partout dans la ville, se balade la Cavalerie des 
Réseaux. Les chevaliers sortant de leur quartier général diffusent les valeurs qui constituent 
notre ville et veille à la défense des habitants sur les réseaux sociaux. Respect et solidarité 
rythment la façon de vivre des citoyens. En se promenant, on peut trouver l’arbre des 
Oiseaux de la Bienveillance. Cet arbre est un totem pour les habitants et sert de maison pour 
les oiseaux. On y trouve également le coin parole. 

- Bonjour, moi c'est Bérangère, 
je suis éleveuse d’oiseaux de la 
Bienveillance !
Ils ne sont pas comme tous 
les autres oiseaux... C'est une 
espèce particulière : je souhaite 
que mes oiseaux transmettent 
de la joie et soient respectueux 
avec autrui ! C’est de l’éducation 
bienveillante  à base de 
communication, d'écoute de 
partage, de respect et surtout 
d'amour!
Pour cela je leur ai appris qu’un 
mot gentil et qu'un savoir être 
bienveillant pouvaient avoir des 
conséquences positives.
Alors habitants, ne soyez pas 
effrayez si vous en croisez dans 
les rues et qu'ils viennent vous 
voir, ce ne sera que pour vous 
dire des choses positives !  

Lors de l’écoute des podcasts nous avons constaté 
une grande préoccupation autour de la question de 
l’équité dans le sport qui nous avait déjà interpellés 
lors de la lecture du compte rendu statistique.
Nous avons souhaité apporter une symbolique forte 
à notre artefact, c’est pourquoi nous avons décidé 
de mixer deux sports genrés et opposés dans les 
imaginaires : la danse et la boxe. 
Tout l'intérêt de cet artefact est de représenter un 
sport qui rapproche les gens, leur donne confiance 
en soi et qui leur permet de s’exprimer autrement 
que par la violence, tout au contraire l'objectif est 
d’apprendre à régler ses conflits par l’expression.

- Bonjour à vous jeunes de Schilick!
Je suis Pascale, commentatrice sportive ! 
Aujourd’hui c’est un match spectaculaire 
de Ring Danse que j’ai l’honneur de vous 
présenter. Vous ne connaissez pas ? 
C’est ce nouveau sport d’expression à 
la mode dans les gymnases, il permet 
de rapprocher les participants. Nous en 
sommes au premier round et voici le 
combattant danseur numéro 1 lancé à 
pleine vitesse sur le deuxième. Même si ici 
les coups ne sont pas réellement portés 
puisque l’objectif est de réaliser la meilleure 
démonstration. On pourrait penser que le 
2è danseur à l’avantage grâce à sa grande 
taille cependant sur le ring de danse ni 
votre taille, ni votre poids, ni votre genre 
n’ont d’importance. Leurs échanges de 
prouesses s'accordent pour créer une 
harmonie combative. On peut voir dans leur 
affrontement toute la beauté de ce sport 
spectaculaire, ressortir et se traduire par le 
rapprochement des deux combattants.

- Cavalier, l'heure est grave, 
nos agents ont constaté une forte 
augmentation du cyberharcèlement. 
Votre mission sera d'abord de porter 
secours aux victimes : les réconforter et 
les sécuriser. Vous devrez ensuite repérer 
les malfaiteurs afin de les rappeler à 
l'ordre.
Montrez l'exemple de par votre bonne 
conduite sur les réseaux et redorez le 
blason de la bienveillance sur internet. 
Pour votre quête nous avons, vous aurez à 
disposition le matériel suivant : un casque 
de réalité virtuelle qui permettra de voir 
facilement les profils responsables de 
mauvais comportement. Vous aurez aussi 
à disposition un casque audio spécial 
et bien sûr vous serez équipé de votre 
bouclier anti-harcèlement. 
Et enfin voici votre étendard afin que vous 
puissiez brandir les valeurs de respect et 
de solidarité qui sont les nôtres. 
Bonne chance, nous comptons sur vous !

OISEAUXOISEAUX
DELADELA
BIENVEILLANCEBIENVEILLANCE

OISEAUXOISEAUX
DELADELA
BIENVEILLANCEBIENVEILLANCE

Nous sommes parties du constat qu’aujourd’hui 
les messages haineux dans la rue et sur les réseaux 
ne font qu’augmenter ! Beaucoup de jeunes ne se 
sentent pas en sécurité dans l’espace public. En 
effet, souvent les remarques et les gestes déplacés 
créent une fragilité, un sentiment d’insécurité. A 
l’heure actuelle, le harcèlement de rue est un sujet 
difficile car il est considéré difficile à arrêter. Il 
semble nécessaire de trouver des solutions et des 
moyens pour éduquer et sensibiliser davantage, 
adultes et jeunes sur les risques que représentent 
ces comportements haineux, que ce soit en virtuel 
ou en réel. 

1

32
RINGRING
DANSEDANSE
RINGRING
DANSEDANSE

Grâce à l’écoute des podcasts, nous nous sommes 
rendu compte de l’impact du cyber harcèlement 
dans le quotidien des jeunes. Ce type de harcèlement 
suit les victimes jusqu’à leur intimité. Nous avons 
voulu représenter une figure qui permet de se sentir 
en confiance et qui renforce la bienveillance sur 
internet : le Chevalier est un agent secret qui combat 
le cyber harcèlement sur Internet.

LESDEBACTEURSLESDEBACTEURS
Cet espace permet aux usagers de se réunir 
au bord de l’eau pour parler de leur besoin. 
C’est un lieu pour se sentir écouter, au calme. 
On y trouve également les tentes à podcast 
qui permettent d’écouter les podcasts qui 
ont été à l'origine des modifications de la 
ville. 
Cette nouvelle ville a pour objectif de créer 
un environnement sain et ainsi offrir une vie 
paisible pour que les habitants se sentent en 
sécurité et en confiance peu importe où ils 
se trouvent. Car dans cette ville, la devise 
est : Respect et Solidarité.

DURESEAUXDURESEAUX

CHEEVALIERCHEEVALIERCHEVALIERCHEVALIER

DESRESEAUXDESRESEAUX
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Loin d’un paysage de contraintes et d’obligations, c’est une harmonie qui s’est créée dans la 
ville désirée des Schilikois. Désormais, leur quotidien se ponctue de balades et de moments 
d’échange avec les animaux de la ville. Dans l’aire de jeux interespèces ils croisent souvent 
les moutons HD*, guidés par Solal le berger urbain, ils portent fièrement les schilick’sapes, 
fabriquées à deux pas de chez eux, dans la boutiquerie attenante à la revaloriserie de la ville. 
Le tri des déchets est devenu coutume et les habitants se pressent tous les jours aux arrêts 
compost pour prendre leur bus. Quoi de mieux que de se voir offrir des tickets de bus et des 
burgers végétariens pour  sensibiliser à la surconsommation de viande et inciter la prise des 
transports en commun ?

2

SOLAL, BERGER URBAIN —  Bonjour à toutes et 
à tous !  Pour ceux qui ne me connaîtraient pas enco-
re, je suis Solal et je suis berger, ou plutôt berger ur-
bain ! Je suis employé par la mairie de Schilitgheim et 
je fais pâturer les moutons dans les nombreux espaces 
verts de la ville, je réalise des animations pédagogiques, 
je m’occupe de la bergerie du parc de l’échappée, lieu 
de refuge pour les animaux en liberté…  Je suis un vrai  
berger équipé de 4G ! Nous nous trouvons actuelle-
ment dans l'aire de jeu interespèces où je fais régu-
lièrement paître nos moutons HD : Hautement Do-
mestiqués à la ville. Ils adorent dévaler le toboggan et 
faire la compétition au mur d’escalade avec les chèvres 
et les jeunes mais ils sont bien plus adroits quand il s’agit 
de se faufiler le long des portails des habitants pour  
grignoter ce qu’il dépasse de pelouse. On me pose d’ailleurs 
souvent la question ! Des moutons en ville, mais que peuvent-ils 
bien manger ? Figurez-vous que l’herbe est partout pour qui 
sait la remarquer, et que chaque espace vert dont on prend 
soin est une prairie potentielle !

BOB, DÉCHÉNICHEUR — Wouah les déchets d’aujourd’hui 
sont géniaux, on va pouvoir concevoir une nouvelle fibre pour 
la prochaine collection ! Et hop, tout sur le tapis direction 
la fileuse à déchets. En tant que déchénicheur de pépites, 
je recherche les meilleures ordures à la déchetterie pour 
produire les fibres de la nouvelle collection Schilick’Sape. 
C’est l’orduresigner qui s’occupera de dessiner ces 
vêtements. Pour faire fonctionner la fileuse, tournez trois 
fois la première roue vers vous, puis les suivantes deux fois 
dans le sens inverse. Et voilà vous voyez vos fibres toutes 
fraîches sorties. 

PAMELA, RÉCUPÉRATRICE DE COMPOST
 —  En tant que récupératrice de compost je joue un grand 
rôle dans le développement écologique de la ville de 
Schilick ! Les arrêts composts sont de plus en plus utilisés par 
les habitants, ce sont des arrêts de bus classiques intégrant 
un compost public. Je m’occupe principalement de vider 
les composts deux fois par semaine, et de stocker cette 
matière fertile dans un des locaux de la ville avant qu'elle ne 
soit réinvestie. C’est formidable tout ce que fait la ville avec 
ce tas d'ordures ! Il sert d’engrais au jardin collectif et même 
de nourriture pour certains animaux du parc de l'échappée 
- les poules adorent ! Je trouve vraiment incroyable tout ce 
qu’a développé la ville pour faire face à l’urgence climatique, 
en plus de rendre possible des pratiques écoresponsables 
par la mise à disposition de composts urbains, Schilick 
favorise et encourage d’autres éco-gestes : l’utilisation des 
transports en commun et la réduction de consommation 
de viande et de poisson. Tout selon en échange, selon le 
poids de déchets organiques apportés dans le compost, 
des tickets de bus ou des burgers végétariens. Rien de  
mieux pour donner envie de se mettre au vert !

1

Schilick semble une ville unique en son genre, 
presque irréelle. Pourtant elle existe ; et ce, 
avec et pour ses habitants. Elle est le reflet 
des désirs des citadins. Il n’appartient qu’à 
vous, citoyens d’autres villes, de faire changer
les choses, de rendre vivante 
votre ville désirée.

Parmi les 15 causes 
proposées,  
celle  de  la 
maltraitance animale 
est celle sur laquelle 
les habitants  
ont le plus le pouvoir 
d'agir selon les 208 
jeunes participants.

1

Parmi les 16 idées 
possibles,  
le tri des déchets  
est la solution  
la plus votée  
par les 208 
participants  
pour faire face  
à l’urgence 
climatique.

Selon les votes  
des jeunes  
et parmi les 15 causes 
proposées, l’esclavage 
moderne et la fast-
fashion sont  
les 2è et 11è causes 
les plus inquiétantes  
de l’urgence climatique.

L

1

2

3

BÊEEEH

BOUTIBOUTI
QUERIEQUERIE
BOUTIBOUTI
QUERIEQUERIE 2 3

AIREAIRE
DEJEUDEJEU
INTERESPECESINTERESPECES

AIREAIRE
DEJEUDEJEU
INTERESPECESINTERESPECES

ARRETARRET
COMPOSTCOMPOST
ARRETARRET
COMPOSTCOMPOST
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La Maison des jeunes citoyens de la Ville de Schiltigheim (Schilick) propose des sorties-dé-
couvertes des activités à pratiquer. Elle nous a laissé carte blanche pour intervenir sur un 
secteur de la ville dans l’objectif de mettre en place une dynamique inédite. Cette ambition 
fictionnelle porte l’intérêt sur la diversité, la mixité et l’imaginaire. Suite à cela, nous avons 
l’honneur d’inaugurer et de vous présenter le quartier des sports et des loisirs. Dans ce sec-
teur vous allez surtout pouvoir retrouver un quartier des défis et une course caddie-crasher 
avec l'intention de challenger les jeunes Schilickois dans le but d’accumuler des points. Ces 
points permettront l’accès à l’initiation des sports ou loisirs combinés grâce à la roulette des 
activités. Ce secteur effervescent témoigne d’une volonté d’action, de découverte et de re-
nouvellement ! 

Les constats qui ont été faits lors des différentes acti-
vités menées par la MJC sont que les jeunes souhaitent 
s’essayer à de nouvelles activités sportives ou encore cul-
turelles. Il a été constaté que cela relève d’un manque 
d’information ou même d’implication de la part des jeu-
nes. 
Pour répondre à la volonté des DÉSIRS DE VILLE, la mise 
en place d’un quartier des défis a été fictionnée à Schil-
tigheim. Le quartier des défis relate alors du souhait de 
diversité, d’éclectisme et de soif de découverte active. 
Pour cela, les jeunes devront alors relever des défis dans 
le quartier pour pouvoir accéder aux différents lieux et 
pour gagner des points, ce qu’il leur permettra par la sui-
te d’accéder à la roulette des sports et des loisirs. 

Nikolas, surveillant - Alors bonjour à tous, moi c’est Niko-
las, je suis le surveillant du quartier des défis de Schilick, je 
vais vous expliquer c’est très simple. Je vous le dis de suite, 
je suis pas là pour punir mais pour encourager ! Alors pour 
vous faire les présentations, le quartier des défis ce sont 
des bâtiments devant lesquels vous pourrez lire des défis 
sur les panneaux. L’objectif est de faire les défis pour col-
lecter des points. Par exemple, pour se rendre à l’accueil de 
l’office des loisirs qui se trouve au 6è étage, vous avez 60 
secondes, top chrono ! Si vous réussissez, vous gagnez un 
point. Au bout de 5 points récoltés vous avez donc accès à 
la roulette des sports et des loisirs ! Je compte sur vous pour 
donner le meilleur de vous-même ! 

ZAZA, cadicrasheuse - Bonjour et bienvenue au grand 
tournoi du caddie-crash organisé par le quartier des défis 
de Schiltigheim ! Moi c’est Zaza, et je vais vous expliquer 
aujourd’hui en quoi consiste notre tournoi. Ce tournoi men-
suel vous offre la possibilité de gagner un mois de décou-
verte d’une des activités présentes sur la roulette des sports 
et des loisirs. Ce tournoi ouvert à tous les jeunes âgés de 11 
à 25 ans est organisé par les caddie-crasheurs. Vous recevez 
un ticket d’accès à cette activité et bien évidemment à cha-
que passage les activités précédentes sont déduites de la 
roue. Seulement attention ! Vous n’avez qu’une possibilité 
de 12 participations au grand prix du caddie-crash. Place à 
la course !! 

Jean-Eude, conducteur de métier - Salut, moi c'est Jean-
Eude, conducteur de métier. Il dirige le van cigogne de 
Schiltigheim depuis maintenant plus d’un an. Chaque se-
maine, le rôle de Jean-Eude est de faire le tour des quar-
tiers de Schilick avec son van afin de prêter du matériel 
sportif et culturel aux Schilikois.
Jean-Eude est fier de ce travail, car à l’aide de son van, il 
permet aux jeunes de découvrir des loisirs et de s’ouvrir à 
de nouvelles activités sportives et artistiques.
Grâce à ce super van, Alice, 15 ans, s'est découverte une 
nouvelle passion pour le football. 
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12,5% passent leur 
                                 temps au Leclerc 85 % ne connaissent pas 

                            les lieux de loisirs

32% des Schilikois 
                        font du football
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Nous sommes partis du constat que les jeunes interrogés 
passent beaucoup de temps dans le centre commercial, 
en effet, c’est 12,5% du total qui l’ont indiqué dans leurs 
réponses. Nous avons décidé de leur proposer un évé-
nement encadré spécialement pensé pour eux à cet en-
droit. Ainsi, nous avons imaginé une course de caddie, le 
Caddie-Crash. La roue des activités permet la découverte 
d'un des loisirs pendant la période d'1 mois. Cet artefact 
est né du constat d’un manque de diversité visible dans 
les activités pratiquées par les jeunes, tous sexes confon-
dus (le foot avec 31, 5% puis le basket avec 13,6%).

Les jeunes Schilickois trouvent plus de diversité 
d’activités à faire à Strasbourg qu’à Schilick. Le principal 
problème relevé lorsque la Maison du jeune citoyen est 
allée à leur rencontre est qu’ils ont une méconnaissance 
des loisirs mis à leur disposition, qu’il s’agisse de sports 
ou de loisirs artistiques. Aussi, il a été constaté que les 
filles ont davantage de pratiques diversifiées que les gar-
çons. La découverte de nouveaux loisirs se fait ressentir, 
avec le souhait d’essayer de nouvelles activités pour tous 
les jeunes Schilikois. 
C’est ainsi que l’idée d’un van des cigognes est née. Un 
van dont l’objectif est d’aller à la rencontre des jeunes 
afin d’inciter ces derniers à tester de nouvelles activités, 
en leur prêtant le matériel nécessaire pour découvrir ces 
loisirs.

C'est au quartier des défis  
que l'on gagne le plus de points -  
Ici, on veut de la diversité  
et de la mixité 

- En voiture Jean-Eude !
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